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Wireless LAN-Betriebsmodi


Infrastruktur-Modus


Infrastruktur-Modus I


I Kommunikation zwischen Stationen wird von einem zentralen
Access Point organisiert


I Jeder Client muss sich am Access Point anmelden


I Gewohnte Form von WLAN-Netzen
I Pro:


I Zentralisierung = Vereinfachung
I Zentraler Punkt für Übergang in andere Netz (Bridge/Router)


und Gateway ins Internet
I Erreichbarkeit zwischen Clients uninteressant, da jeglicher


Verkehr über den Access Point geht
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I Zentraler Punkt für Übergang in andere Netz (Bridge/Router)


und Gateway ins Internet
I Erreichbarkeit zwischen Clients uninteressant, da jeglicher


Verkehr über den Access Point geht







WLAN4Workgroups: MobileMesh-Workshop
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Infrastruktur-Modus


Infrastruktur-Modus II


I Kontra:
I Kommunikation zwischen Stationen wird von einem zentralen


Access Point organisiert
I Erreichbarkeit des Access Points muss gewährleistet sein
I ”Single Point of Failure”


I WDS/Kabelverbindungen: Kompliziert, nicht komplett
dezentral und statisch
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AdHoc-Modus


I Jeder kann direkt mit jedem kommunizieren


I Vergleichbar mit gewöhnlichem Ethernet
I Pro:


I Kein Zentraler Punkt der von allen Stationen erreichbar sein
muss


I Ausfallsicherheit


I Kontra:
I Keine zentrale Verwaltung (DHCP ungeeignet)
I Erreichbarkeit von jedem zu jedem nicht gewährleistet


I Optimal für dezentrale Netze
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Mobile Mesh


Problemstellung


Schema
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Problemstellung


I Alle Netzteilnehmer sollen sich automatisch finden...


I ...auch ohne direkt in Sende-/Empfangsreichweite zu sein


I Hohe Dynamik durch Mobilität, Routingtabellen müssen oft
aktualisiert werden


I Protokoll sollte geringe Bandbreite verschlingen


I Kürzester Weg ist nicht immer der Beste (Automatische
Geschwindigkeitskontrolle nach Linkqualität)


I Sicherheit/Authentifikation gewährleisten


I Propagieren von externen Routen (Internetanschluss)


Diese Aufgabe übernehmen
Routing-Protokoll-Implementationen/Daemonen
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I Routen werden erst bei Bedarf gesucht


I CEDAR: Core Extraction Distributed Ad-hoc Routing


I AODV: Ad-hoc On-demand Distance Vector Routing
I Pro:


I Bandbreitenentlastung, da nicht ständig alle Nodes bekannt
sein müssen


I Implementation muss keine komplizierten Algorithmen
enthalten, da Protokollpakete denselben Weg wie Datenpakete
haben


I Mehrere Implementationen verfügbar
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Reaktive Protokolle II


I Kontra:
I Latenz beim Routenaufbau, Ziel muss erst ”gesucht” werden
I Kernelpatch/-modul notwendig
I Datenschutz bedenklich? (Ethereal-Patch verfügbar)
I Ungeeignet: hohes Datenaufkommen mit vielen


unterschiedlichen Zieladressen (Filesharing!)


I Geeignet für Netze mit vielen Teilnehmern und geringem
Datenaufkommen


I K.O.-Kriterium: Hohe Mobilität


I Für Normalanwender ungeeignet, da Kernelpatch/-modul
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Proaktive Protokolle


I Jede Station kennt die umliegenden durch
HELLO-Nachrichten


I Topologie wird durch TC-Nachrichten (Topology Control)
bekanntgemacht


I Protokolle:
I Mitre MMRP: Mobile Mesh Routing Protocol
I SWAN: Stateless Wireless Ad hoc Networks
I TBRPF: Topology Broadcast based on Reverse-Path


Forwarding
I CBRP: Cluster Based Routing Protocol (Hybrid)


I OLSR: Optimized Link State Routing protocol,
”Referenzimplementation”: Unik OLSR


I QOLSR: OLSR mit Quality of Service: Netzknoten messen
Bandbreite, Delay und Packet loss
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WLAN4Workgroups I


I Kreativer Umgang mit der Technik


I Problemlose Vernetzung bei Veranstaltungen (Themenabende,
LUG, Datenspuren, ...)


I Autokonfiguration: IPv6 hat genügend Bits um die MAC
aufzunehmen (keine Zettelchen wie beim LIT)


I Entscheidung für Unik OLSR, da gute Implementation


I BSD-Crew und MacOSX-Benutzer warten noch auf
Implementation (uolsrd-0.5?)


I http://wiki.skyhub.de/


I Mitarbeit erwünscht (Wiki, Mailingliste)


I Einsatz in produktiven Umgebungen erwünscht ;-)
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aufzunehmen (keine Zettelchen wie beim LIT)


I Entscheidung für Unik OLSR, da gute Implementation


I BSD-Crew und MacOSX-Benutzer warten noch auf
Implementation (uolsrd-0.5?)


I http://wiki.skyhub.de/
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I Festinstallationen:
I Gespräche mit FBN-DD: Viele Leute die nur Internet wollen
I Dresden ist eine große Stadt mit geringer Geekdichte
I Freifunk und NodeDB bieten Platform um Interessierte in der


Umgebung zu finden
I Wäre ein Netz aufgebaut, hätte man ein unkontrollierbares


”Hochgeschwindigkeitsnetz”







WLAN4Workgroups: MobileMesh-Workshop


WLAN4Workgroups


WLAN4Workgroups II


I Festinstallationen:
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I Wäre ein Netz aufgebaut, hätte man ein unkontrollierbares


”Hochgeschwindigkeitsnetz”







WLAN4Workgroups: MobileMesh-Workshop


Praxis


Praxis


AdHoc-Modus einrichten:


# iwconfig eth0 mode ad-hoc essid W4WG channel 6
# ifconfig eth0 192.168.2.256 netmask 255.255.255.0 up


Unik OLSR saugen, compilieren und installieren:


# wget ftp://192.168.2.1/pub/olsrd-0.4.7.tar.bz2
# tar xvfj olsrd-0.4.7.tar.bz2 && cd olsrd-0.4.7/
# make
# cd bin/
# ifconfig eth0 down
# ifconfig eth0 192.168.2.256 netmask 255.255.255.255 up
# ./olsrd -i eth0 -d 1


Herumwandern...
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